


遠い昔、天界と魔界の争いは女神と魔神の戦いで幕を降ろした。 

そして人間界が生まれ、神々の武器が消えた。 

時は流れ、執拗に人間界を狙い続けた魔王ゼッダスは、ついに天界の力に 
導かれたあなたによって魔界の渦へと追い込まれる。 

だが、あなたもその渦に飲み込まれ、魔界の城へ落とされてしまったのだった！ 
危うく塔に激突しそうだったあなたを救ったのは、記憶を無くした妖精リブル。 
彼女は敵なのか味方なのか…？ 

謎を残したまま、新たな、そして最後の冒険が始まる！ 


■インストール 

Windows 95セットアップ 

1. ディスプレイの設定 

•デスクトップ上でマウスの右ボタンをクリック、[プロパティ]を選択し、[画面のプロパティ]の 
[ディスプレイの詳細]を選び、画面を 640 X 480 ピクセル/ 16 bitColor に変更してください 6 

• [模様][壁紙][スクリーンセーバー]の設定をしている場合は、それぞれ（なし）に設定してぐ 
ださし、 

2. インストール 

『 DisklJ を CD - ROM ドライブにセットすると、ティーザースクリーンが表示されます。 

• [Setup] 必要なプログラムをハードディスクにインストールします。最初にプレイする時のみ実 
行してください 〇 = 

• [ Help ]『 ReadMeJ ファイルを表示します。 

• [ Exit ] デスクトップにもどります。 

3. 起動 

インストールを完了後、 『 Diski 』 を CD - ROM ドライブにセットしたままデスクトップにもどり、[ス 
タート]メニューの[プログラム] からグループ 『 CARAVAN 』 を選択し、その中の 『 HT 3』 を起動 
してく ださい。 ゲームが スター トします。 

※詳しくは『はじめにお読み下さい』.をお読みください。 
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Macintosh セットアップ 

•プログラムのインストール 

『 Diski 』 内の 『 HT 3』 フォルダを御使用のハードディスクにコピーじてください。 

籲システムの調整 

次の手順にしたがって、お手持ちのマッキントッシュの設定状況を確認してください， 

(1) 「 QuickTime 2.5」のインストール 
『 DisklJ 内の『必要に応じて機能拡張フォルダへ J フォルダ内にある 『 QuickTime』『QuickTime 
PowerPlug 』『 QuickTime 音色』を『機能拡張』フォルダにコピーしてください。 

(2) r Sound Manager 3.2 J のインストール 

「 System 7.5.2 以前のシステムを御使用の方へ」 

『 DisklJ 内の『必要に応じて機能拡張フォルダ、 J フォルダ内にある 『Sound Manager 』 を『機能 
拡張』フォルダにコピーしてください0 

「 System 7.5.2 以上のシステムを御使用の方へ」 

すでにシステム内に 『Sound Manager 』 が組み込まれていますので、インストールの必要はありま 
せん。 

* 一部の機種では 『Sound Manager 』 がサウンド関連に対し正常に動作しないことがあります。そ 
の場合は 『Sound Manager 』 の使用を中止してください。 

⑶[メモリ]の設定 

[コン トロールパネル]内の[メモリ]を開き、[仮想メモリ]を“切’’、[モダン•メモリ•マネ 
ジャ]を“切”に設定してください。 

上記 （1) 〜 （3) の操作を一つでも行なった場合は、必ずマッキントッシュを再起動してください。 

_起動 

r Diski J を CD - ROM ドライブにセットした後、ハードディスクへコピーした 『 HT 3』 フォルダ内の 
『 HT 3』 アイコンをダブルクリックして起動してくださいよ v 







■インターフェイス 

タイトル画面 

プログラムが起動すると、タイトル画面が表 
示されます。 

NEW :新規のゲームが始まります。 

LOAD :以前保存しておいたデータを呼び出 
します。； 

OPTION :オプション画面（下図）に切り替 
わります。 

QUIT : ゲームを 終了します。 



オプション画面 

ゲームを始める前に各種設定の調節がおこな 
えます。 

Information :ゲーム中表示される各種ポイン 
夕の意味を示してあります。 

Volume :音楽 • 効果音 • 音声の音量の調節 
を、それぞれ個別におこなえます。 

EXIT : タイトル画面に戻ります。 
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メイン画面 

タイトル画面のメニューから NEW か LOAD を選択すると、メイン画面が表示され、ゲームが始まり 
ます。. 

ポインタ 

ポインタを画面上に罱くと、上•下•左•右•前の矢印に変わります。行きたい方をクリックすると、方向転 
換 • 移動ができます。また、ポインタが手の形になる物はクリックで触つ..たり、ドラッグで動かしたリすること 
ができます。 
















■リプルの袋画面 

リプルの袋の中がイメージされていて、途中手に入れたアイテムはこの画面にセットされていくこ 
とになります。また、ゲー厶中の SAVE , LOAD や音量の調整もこの画面でおこないます。' 


鍵 


セーブ&ロード 


扉を開くために使います 0 SAVE & LQAD ウインドウ 


を開きます。 


使う 一- 

アイテムを使うときにこの 
ボタンを押します。 
(使用したいアイテムを選択 
してからボタンを押します。） 


聞く - 

リプルにアイテムの情報を 
聞くボダン。 i * 、 
(聞きたいアイテムを選択し 
てからボタンを押します く)、 


戻る - 

メイン画面へ戻ります。 









へ、 ； , 、 

圓 i 


※これらの他にも、ゲームを進める上で重要なアイテムや、より強力な武器が手に入ります。 


?のクリスタル 

出会った時、リプルが持っ 
ていたクリスタル。 





ボリューム 

音楽 • 効果音 • 音声の音量 
の調節を、それぞれ個別に 
おこなえます 0 


体力•信頼 • 経験ゲージ 

H : 体カリプルの体力が表示されます。 

T :信頼.ブレーヤーへの信頼度が表示されます。 

E ： 経験リプルの経験値が表示されます。 

※これらの数値のバランスがゲームの進行に影饗してきます 0 



SAVE & LOAD ウィンドウ 

データの保存、呼び出しをするウィンドウで 
す。（左図） 

DATA 1 〜 DATA 5: データを5つまで保存する 
ことができます。 

EXIT : SAVE & LOAD ウィンドウを閉じます。 
SAVE :現在までのゲーム進行状況を保存し 
ます。 

LOAD :以前保存しておいたデータを呼び出 
します。 

0 K :選択事項に同意します。 

CANCEL : 選択事項を解除します。！ 

QUIT :ゲームを終了します 0 

※データは上書きすることが可能なので保存 
する場合には注意してください。 

You are dead 画面 

CONTINUE :最後にリプルの袋を開いたとこ 
ろから スター トします。 

QUIT :ゲームを終了します。 
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■ゲームの進め方について 


•ゲームをはじめて何をすればいいのかわからない？ 

まずは妖精リプルを探しましょう。リプルに逢えばセー;:ブや 
ます。 

•パトルが苦手なんです。楽な方法はありますか？ 

ここは魔界ですから、人間の姿のあなたは敵とみなされ次々と魔物 
から情報を聞き出すこともできません。でもリプルがあることを思い出せば大丈夫。ほ 
とんどの魔物は騙されて襲ってこなくなります;^しかし、ときには戦って強いところを 
リプルにアピールすることも大切です。 


_リプルの体力 • 信頼度 • 経験値は、どんな意味があるの？ 

リプルは体力が残り少なくなると食べ物をねだり始め、それを無視しつづけると信頼を少しずつ失 
います。信頼を無くしてしまうとリブ J レはどこか i ;; 行ってしまいます。また、信頼度と経験値が低 
いままだと悪魔の誘惑に負けてしまいます。ただレ、あなたが何か経験するとき、リプルがそばに 
いないとパラメータは変化しません。つまり、あなたとリプルが一緒に行動することが大事になる 
のです。 

_どうすればリプルは食べてくれる？ 

お腹が空きだすと、リプルは『肉腹が空いた I 』と騒ぎだします。うるさいと思わないでください。 
リプルの食べ物を探しそれをクリックするとアイコンが変わりますから、リプルの顔に運んでくだ 

ざ!:て 


•アイテムが使えない？ 

フレームにリプルはいますか？リプルがいないとアイテムは使えません。リプルを探してください。 
食べ物のあるところにきっといるはずです。また、選択したアイテムが使えない場所では、[使う] 
ボタンは押せません。 


あなたの接し方で、リプルは天使にも悪魔にもなるのです。，/ 
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